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특허청  

청  1 

XML  내  체 츠에 상 , 다  지   트  생 는 트 생 ,

상  트 생 에  생  트에  단  워크시트에 는 츠에 상 는  지

 생 는 지 생 ,

상  지 생 에  생   지에 사 는 마커  지 는 마커 지 ,

는 씬에    는 씬 , 상  마커  가상 객체간  연결 계  는 연결

계  포 는

강 실  실감  습 츠  치.

  

   야

본  실감  습 경  공   , 특  실감  습 츠   고 습 [0001]

 는   강 실(Augmented Reality: AR)  실감  습 츠  치  에  것

다.

 경  

 실감  습과   ,  마커   사    지원 는  강 실(Augmented[0002]

Reality: AR) 츠  , 마커 치  여 마커  식 는 , 쇄 과 식  

여 실  츠  재생 고 상 는 시    등  안   다.

 마커  츠  , 마커  식 는 , 쇄 과 식   츠 재생 [0003]

상   등  습 츠   지 않 , 지 못 다는 가 다.

 내

결 는 과

에 본  실시 에 는, 워크시트 생   마커 등 , 티미 어  삽 , 마커  객체간 연결 계  [0004]

  는 강 실(Augmented Reality: AR)  실감  습 츠  도   강 실 

 실감  습 츠   마 고  다.

또 , 본  실시 에 는, 실감  습 츠   도   실감  에 루 크린  통  크[0005]

마키 (chroma-keying) 과 상  도  직  가 가능  골  컬러  식 

여 습 과  시킬  는 실감  습 경  마 고  다.

과  결 단

본  과  결   강 실(Augmented Reality: AR)  실감  습  치 에 [0006]

, 리 가  GUI  츠    경  공 는 과 과, 는 상  리

에  크립  여 실감  습 츠  는 과 과, 상  실감  습 츠에  뷰 

드 동  여  는 과  포   다.
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여 , 상  츠    경  공 는 과 , 트 생     과 과, [0007]

지 생   마커   과 과, 워크시트  마커 지   , 씬 생   트  삽 는 과 과,

상  씬 생   3D 에  씬 별 습 츠  는 과  포   다.

또 , 상  크립 , 트 들러 / 액  들러 생  과 과, 크립트 그래  과 과,   과[0008]

 포   다.

또 ,  상  리 는, 3D   리  또는 2D   리  또는 사운드 리    상  포  [0009]

다.

또 , 상  강 실  실감  습 츠  , 동  크 마키 (chroma-keying) 에  실[0010]

감  습 츠  공   다.

또 , 상  동  크 마키  , 는 상에  처리 과  는 과 과, 동  크 마키 값[0011]

 는 과 과, 는 상  동  크 마키 값에  거리가 계값   상  동  크 마키 값

 갱신 는 과  포   다.

또 , 상  동  크 마키 값  갱신   샘 링 지 , 상  상  리 지  검  지   [0012]

역  것  특징    다.

본  과  결   강 실  실감  습 츠  치에 , XML  내  체[0013]

츠에 상 , 다  지   트  생 는 트 생 , 상  트 생 에

 생  트에  단  워크시트에 는 츠에 상 는  지  생 는 지 생

, 상  지 생 에  생   지에 사 는 마커  지 는 마커 지 , 는 씬

에    는 씬 , 상  마커  가상 객체간  연결 계  는 연결 계 

 포   다.

여 , 상  씬 는, 상  마커에  강 는 상  가상 객체  치  크  드래그  드 ,[0014]

상  씬  병 여 상  마커 에 강  츠들  집    다.

또 , 상  연결 계 는, 상  가상 객체  상  마커가 거  상  워크시트 상  특  역에 상[0015]

 마커가   특  트  생 , 도 에  에  습 시 리  진 시킬  다.

또 , 상  도 는, 도  뉴, 트 트리 뉴, 트 트리 뉴, 3D  뉴, 크립트 편[0016]

집 창 뉴  어도  포   다.

 과

본 에 , 워크시트 생   마커 등 , 티미 어  삽 , 마커  객체간 연결 계  리   는[0017]

강 실(Augmented Reality: AR)  실감  습 츠   도  마 고, 러   도  

 실감  에 루 크린  통  크 마키 (chroma-keying) 과 컬러  마커  통  상  랙

 여 습 과  시킬  다.

도  간단  

도 1  본  실시 에  강 실(Augmented Reality: AR)  실감  습 츠  치  [0018]

시  도시   도,

도 2는 본  실시 에 라 실감  습 츠     시  도 ,

도 3  본  실시 에 라 실감  습 츠    도  시  도 ,

도  4는  본   실시 에   강 실   실감  습  츠    시  는

도,

도 5는 도 4  GUI(Graphic User Interface)    과  상  도,
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도 6  도 4  크립  과  상  도,

도 7  본  실시 에  강 실  실감  습 츠  에  동  크 마키 (chroma-

keying) 처리 과  는 도,

도 8  도 7  동  크 마키  처리 과     시도,

도 9는 본  실시 에  강 실  실감  습 츠  에  경  체크 그램

  시도,

도 10a는 래  실감  습 경에  역 극  시도,

도 10b는 본  실시 에 라 루 크린  통  실감  습 경에  역 극  시도,

도 10c는 본  실시 에 라 크 마키   통  경과  실감  습 경에  역 극 

시도,

도 11  본  실시 에  실감  습 츠  치  컬러  마커 식  는  시

도.

 실시   체  내

본    특징, 그리고 그것들  달 는  첨 는 도 과 께 상 게 후 어 는 실시[0019]

들  참  질 것 다.  그러  본  에  개시 는 실시 들에 는 것  아니라 

 다  다양  태    , 단지 본 실시 들  본  개시가 도  고, 본 

는 야에  통상  지식  가진 에게  주  게 알 주   공 는 것 , 본

 청  주에   뿐 다.  체에 걸쳐 동  도 는 동    지칭 다.

본  실시 들  에 어  공지 능 또는 에  체   본  지  [0020]

게 릴  다고 단 는 경우에는 그 상   생략  것 다.  그리고 후 는 어들  본 

 실시 에  능  고 여  어들  는 사 , 운  도 또는  등에 라 달라질

 다.  그러므  그 는 본  에 걸친 내   내 야  것 다.

첨  도  각 과 도  각 단계  들  컴퓨  그램 트럭 들에   도 [0021]

다.  들 컴퓨  그램 트럭 들   컴퓨 , 특  컴퓨  또는 타 그램 가능   

싱  에 탑재   므 , 컴퓨  또는 타 그램 가능   싱  

 통  는 그 트럭 들  도  각  또는 도  각 단계에   능들  

는 단  생 게 다.  들 컴퓨  그램 트럭 들  특  식  능    컴퓨

 또는 타 그램 가능   싱  지   는 컴퓨   가능 또는 컴퓨  독 가

능 리에 는 것도 가능 므 , 그 컴퓨  가능 또는 컴퓨  독 가능 리에  트럭

들  도  각  또는 도 각 단계에   능  는 트럭  단  내포 는 

 생산 는 것도 가능 다.  컴퓨  그램 트럭 들  컴퓨  또는 타 그램 가능  

싱  상에 탑재 는 것도 가능 므 , 컴퓨  또는 타 그램 가능   싱  상에

  동  단계들  어 컴퓨  실 는  생  컴퓨  또는 타 그램 가능

 싱  는 트럭 들  도  각   도  각 단계에   능들

실   단계들  공 는 것도 가능 다. 

또 , 각  또는 각 단계는 특  리  능(들)  실    상  실  가능  트럭 들[0022]

 포 는 듈, 그 트 또는 드   타낼  다.  또,  가지 체 실시 들에 는 들 또

는 단계들에  언  능들   어  생 는 것도 가능  주 야 다.  컨 , 달아 도시

어 는  개  들 또는 단계들  사실 실질  동시에 는 것도 가능 고 또는 그 들 또는

단계들   당 는 능에 라 역  는 것도 가능 다.

본  실감  습 경  공 에 어, 마커 등   티미 어 삽 , 마커  객체간  [0023]

  도  마 고, 실감  습   크 마키   공 , 컬러  마커 식  공

다는 것 , 러   사상  본   는  게 달    것 다.
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도 1  본  실시 에  강 실  실감  습 츠  치  시   도 , [0024]

트(project) 생 (100), 지(page) 생 (102), 마커(marker) 지 (104), 씬(scene) 생 (106),

씬 (108), 연결 계 (110) 등  포   다.

도 1에 도시   같 , 트 생 (100)는  XML(eXtensible Markup Language) 에 담  [0025]

츠 체  미 는 트  생 는 역    다.  여 ,  트는 여러 개  

지    다.

지 생 (102)는  워크시트(work-sheet)에 는 츠  미 는 지  생 는 역[0026]

  다.  여 ,  지는  루아 크립트(Lua script)  포   , 여러 개  씬

   다.

마커 지 (104)는 지에 사 는 마커  지 는 역    는 ,  들  GUI  뉴에 [0027]

 마커  크    다.

씬 생 (106)는 트 트리가 는 씬 그래 (scene graph)  생 는 역    , 씬 그래[0028]

,  들어 2D 또는 3D 씬 그래 는 각각 독립  재   다.

씬 (108)는 각 씬에    는 단 , 컨  각 씬에  보여질 3D 객체  리 트,[0029]

크 , , 치 등에  보 , 각 씬에   건, 가시 (visibility) 등  고, 티미 어

재생    다.  러  씬 (108)는 체  다 과 같  특징들  포   다.

1. 츠 내  마커에  강  가상 객체  치  크  드래그 & 드 (drag & drop), GUI 뉴 등[0030]

통    다.

2. 에 보 는 마커는 동 라도 시 리  진 에 라 에 타 는 츠가 상 도  지원[0031]

 다.

3. 동  에 시 는 츠들   단계에  어주는 씬들  생 고, 생  씬들  병 여 [0032]

 마커 에 강  츠들  집    다.

연결 계 (110)는 마커  객체간  연결 계  는 단 , 다 과 같  특징들  포   [0033]

다.

1.  가상객체  마커가  특  트  생   다.[0034]

2. 워크시트상  특 역에 마커가  특  트가 생   다.[0035]

3. 도 에  에   어  워크시트 역    다.[0036]

4. 도 에  에  습 시 리  진    다.[0037]

5. 시간 상   지 어야 미 는  또는 동    다.[0038]

도 2는 본  실시 에 라 실감  습 츠     시  도 다.[0039]

도 2에 시   같 , 실감  습 츠  도 는 크게 트   지 생 , 지에 사[0040]

는 마커(marker)  지 ( 컨 , GUI  뉴에  마커  크  )  씬 생 , 각 씬에  

, 마커  객체간  연결 계  등  능들    다.

도 3  본 실시 에  실감  습 츠    도  뉴  시  것 , 도 (302), [0041]

트 트리(304), 트 트리(306), 3D (308), 크립트 편집 창(310) 등    다.

도 3에 시   같 , 도 (302)  통  트 열 , , 편집, 크립트 드(build), 보  등  [0042]

보들  리   다.

트 트리(304)  통  트, 지, 씬과 같  보들  리   다.[0043]

트 트리(306)  통 는 3D 객체  2D 객체 등과 같  보들  리   다.[0044]
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3D (308)  통 는 체 객체  치, 객체  크 , 동,  등   편집 드 , [0045]

습 츠   뷰 드 등  공   다.

크립트 편집 창(310)  통 는 실  크립트  편집 보들  시   다.[0046]

도 4는 본  실시 에  실감  습 시    시  도 다.[0047]

본  실시 에  실감  습 시   는 크게, 리   과 ,  GUI    [0048]

과 , 크립  과 ,  과 ,   보  과  등    다.

<리   과 >(S400)[0049]

리   과 에 는, 3D (  들어, 가 eem  리 ), 2D (  들어, 가 bmp, dds[0050]

등  리 들), 사운드(  들어, 가 wav  리 ) 등과 같  리 들    다.

<GUI    과 >(S402)[0051]

공통  사 는 능  GUI    , 러  GUI    과  체  [0052]

 다  도 5에   다.

도 5는 도 4  GUI    과  상  도 , 다  과 들  포   다.[0053]

1. 트 생     과 (S502)[0054]

2. 지 생   마커   과 (S504)[0055]

3. 워크시트  마커 지   , 씬 생   트 삽  과 (S506)[0056]

4. 씬 생   3D 에  씬 별 습 츠  과 (S508)[0057]

여 ,  트  생   치는,  컨  마우  드래그 &  드 ,  키보드  키   트[0058]

치, , 크   등  포   다.

가 , GUI    과 에는, 트 들러(event handler) / 액  들러(action handler) 생[0059]

 과   포   다.

< 크립  과 >(S404)[0060]

습 진 에  사  크립트    , 체  과  다  도 6에   다.[0061]

도 6  도 4  크립  과  상  도 , 트 들러 / 액  들러 생  과 (S600), 크립트 [0062]

그래  과 (S602),   과 (S604) 등  포   다.

트 들러 / 액  들러 생  과 (S600)에  트 들러는 마커 클릭 등 트가 생   [0063]

, 액  들러는 매  어 트  움직    다.

크립트 그램  , 객체  치 ,  들어 10
-6
m  상도(resolution)  당 가능 , 객체[0064]

가시 (visibility)  당  가능 다.  또 , 동 상, 애니 , 사운드 시 과 , 사운드 볼  

가능 , 씬 동(상태 억)  가능 다.  여 , 씬 동   단계에  씬  고, 동

상, 애니 , 사운드  실 시키는 능 , 러  씬 동   는, 복 습   

 습 단계  지 고  상태  악    다.

편, 도 4  <  과 >(S404) ,  실감  습 츠가 뷰 드에   동 는지  는 과[0065]

, <   보  과 >(S408)  상   과  통    보  다고 단  , 사

에    는 과 다.

다  편, 본  실시 에 는 실감  습 시  크 마키 (chroma-keying)  는 것  특징[0066]

 다.

본  실시 에  실감  습 시  크 마키  , 지 만들어진 실감  에 루 크린[0067]
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 통  크 마키   습 과  시킨다.  또 , 과 객체 에 강건  알고리  사 여

타 상과   시 감  없도  다.

, 도 7 내지 도 9  참 여 본  실시 에  크 마키   처리  체  [0068]

 다.

, 도 7  본  실시 에  강 실  실감  습 츠  에  동  크 마키  처[0069]

리 과  는 도 다.

< 상  과 >(S700)[0070]

상  과 에 는 사 에   상    다.[0071]

< 처리 과 >(S702)[0072]

처리 과 에 는 상  과 에    상  특  (normalize)   다.  , 크[0073]

마키(chroma-key) 값 ,  들어 blue(0, 0, 255) 값에 지 않는 단색   다.

<동  크 마키 값  과 >(S704)[0074]

1. 크 마키 값  동  여 치 경에 라  꾸어 주 경  에 강건 도  다.[0075]

2. 동  크 마키 값  실시간 업 트   샘 링 지 , 도 8에 시   같 , 상  리 지[0076]

 검  ({LT-KEY, RT-KEY, LB-KEY, RB-KEY} = 4-KEY)   역(  들어, 20 ×20 ) , 각 검

 ({LT-KEY, RT-KEY, LB-KEY, RB-KEY} = 4-KEY)에  평균  검   다.

3. 러  검  에  검  값들  거리(distance)가   계값(threshold)  경우, 검  에[0077]

 검  값들  재 동  크 마키 값  업 트   다.

4.  동  크 마키 값   실  시  마지막 동  크 마키 값  다.[0078]

5. 동  크 마키 값   , 컨  XML  지   , 사 가 크립트 그래[0079]

  가능 다.

6. 도 9에 시   같  별도  동 경  그램  통  게 생   업 트가 가능 다.  도[0080]

9에  color-level  키 값  택 는 색   말 , 값  커지  키 값과 차 가 큰 색도 경

식   다.  Noise-level  역  도  어 , 값    도가 강 질  다.

또 , min-alpha는 값  키우   보   는 경   고 상 에 걸쳐 경

식  가능  다.  , max-level  값    역  경   고 산 에

걸쳐 경  식  가능  다.  , key-color는 동 캘리 (calibration)  통  동  크

마키 값  동     사  택  키 컬러 지  가능 다.

<객체  과 >(S706)[0081]

객체  과 에 는, 다  객체    도 에 강건   사 다.[0082]

< 경 상  과 >(S708)[0083]

경 상  과 ,  상에  경 상  는 과 ,  객체 상  경 상[0084]

과 어울리도  동 변 여  시 감  도     것 다.

도 10a는  실감  습 경에  역 극  시도 , 도 10b는 본 실시 에 라 루 크린  통[0085]

 실감  습 경에  역 극  시도 고, 도 10c는 본 실시 에 라 크 마키   통  경

과  실감  습 경에  역 극  시도 다.

또 다  편, 본  실시 에 는 실감  습 시 에 컬러  마커  식 는    [0086]

다.  러  컬러  마커 식 , 편  시키고 3D 객체  실  치 는 것과 같  과  주
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어, 습 몰 감  얻   골  컬러  마커  고  식 는    다.

도 11  러  컬러  마커 식    도시  것 다.  컬러  마커 식 처리 과 ,[0087]

 들  다   시   다.

1. 1 색상( 컨 , blue) 검[0088]

2. 1 색상 (label)  심  검[0089]

3. 1 색상  역 크  산[0090]

4. 심  원 그리[0091]

5. 2 색상( 컨 , green)  3 색상( 컨 , red) 검[0092]

6. 2 색상과 3 색상  크 가 1 색상  크  슷  마커  택[0093]

 같  컬러  마커 식  다 과 같   가진다.[0094]

1. HSV(Hue, Saturation, Value) 색상 계  여 에 강건 다.[0095]

2. 주변 경     다.  컨 , 단  색상  아닌 3가지 색상  주변 경  [0096]

  다.

3. 다양  각도에   가능 다.  컨 , 다양  각도에   도  마커   가  [0097]

늬    다.

상   같 , 본  실시 에 , 워크시트 생   마커 등 , 티미 어  삽 , 마커[0098]

객체간 연결 계  리   는 강 실(Augmented Reality: AR)  실감  습 츠   도

마 고, 러   도   실감  에 루 크린  통  크 마키 과 컬러  마커  통

 랙   여 습 과  시킬  도   것 다.

 

100: 트 생[0099]

102: 지 생

104: 마커 지

106: 씬 생

108: 씬 

110: 연결 계 

도

도 1
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도 2

도 3
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도 4

도 5
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도 6

도 7
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도 8

도 9

도 10a
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도 10b

도 10c

도 11
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